
 

NORMAS LIGA FUTBOL 7 
 
1.- Antes del inicio del torneo el delegado de equipo tendrá que inscribir en la Web y App del 
campeonato a los jugadores participantes. Para ello, el responsable del equipo tendrá que entrar en la 
web con su clave y contraseña para poder gestionar dicho listado. Dos días antes del comienzo del 
torneo, la opción de gestionar jugadores se cerrará y solo la organización podrá modificar este listado. 
No podrán participar en el torneo aquellos jugadores que no estén en dicha relación. La opción de 
comunicar a la organización nuevas altas o bajas de jugadores se cerrará los viernes a las 16:00 horas. 
No se podrán inscribir nuevos jugadores las dos últimas jornadas de Apertura y Clausura. 
 
Es obligatorio subir a la App las fotos del jugador, foto del DNI y firma, esta es la ficha del jugador, 
además, los jugadores deberán tener en su poder un documento identificativo en los partidos (D.N.I., 
Pasaporte, etc.) por si el delegado de campo lo pudiera reclamar a modo de control de fichas. 
 
Es condición indispensable tener 18 años cumplidos para participar en el torneo. Los jugadores con 17 
años podrán jugar con una autorización firmada por sus padres o tutor legal. 

2.- No se permitirá el juego a aquellos jugadores que no tengan numerada la camiseta o bien ésta sea 
diferente a la del resto del equipo. 
Se sancionará con multa a aquellos jugadores que lleven pantalón o medias distintas a la del resto del 
equipo. 
 
3.- Se podrán inscribir un máximo de 22 jugadores por equipo.  
 
4.- Un jugador podrá estar inscrito en, máximo, dos equipos siempre que no sean de la misma 
categoría. En Copa no se podrá jugar en más de un equipo que esté en competición activa.  
Un equipo podrá tener un filial (en liga, no en copa) , siempre de menor categoría y podrá convocar a los 
jugadores del filial. 
 
5.- No podrán participar en el TORNEO, aquellos jugadores con ficha federativa en vigor de categorías 
nacionales tanto en fútbol 11 como en fútbol sala.  
 
6.- En el terreno de juego solo podrán permanecer los jugadores suplentes y un máximo de dos 
personas responsables por equipo, que deberán estar identificadas en el acta del partido. El árbitro 
podrá detener y en su caso suspender el partido si alguna o algunas personas ajenas a los equipos se 
negasen a identificarse o a abandonar el campo. 
 
7.- No se permitirá dentro del terreno de juego fumar, comer o llevar bebidas alcohólicas. Será 
responsabilidad de cada equipo dejar limpia la zona de suplentes después de cada partido. 
 
8.- Los equipos que quieran calentar antes del comienzo del partido, deberán hacerlo en las bandas más 
cercanas a las porterías de fútbol 11 y sin balón. 
 
9.- Los equipos tienen la obligación de estar en el terreno de juego a la hora señalada como comienzo 
del partido, independientemente del retraso que por diferentes motivos se puedan estar produciendo. El 
árbitro o delegado de la organización, podrá dar por suspendido el partido si a al comienzo del mismo no 
hay al menos 6 jugadores por equipo en el campo, identificados en la relación/acta de jugadores y listos 
para comenzar el encuentro. 
 
10.- Una vez comenzado el partido, si algún equipo por motivo de expulsión o lesión de sus jugadores 
quedase con menos de seis jugadores, el árbitro dará por finalizado el encuentro con el resultado de 3 
goles a 0 a favor del equipo contrario y se descontará un punto al equipo infractor. Si el resultado fuese 
favorable por 3 o más goles, se mantendrá el resultado, descontándose igualmente 1 punto al equipo 
sancionado. No obstante, a esto, los goles conseguidos por ambos equipos se contabilizarán igualmente. 
 
11.- El TORNEO se jugará con balón oficial, con el modelo indicado por la organización para cada 
temporada. Será obligatorio la presentación de estos balones al delegado de campo o árbitro de partido, 
antes del comienzo del mismo. 
 
12.- El árbitro o delegado de campo confirmará los dorsales al menos 15 minutos antes del inicio del 
partido. Los jugadores deberán de estar identificados en todo momento con las fichas del torneo en la 
App y el D.N.I. original, que podrá ser solicitado en cualquier momento, tanto por el árbitro como por 
parte del delegado de campo. En el supuesto de que algún jugador o delegado inscrito en la relación de 
jugadores no tuviera el D.N.I. o algún documento legal que lo pudiera identificar, no podrá ser alineado. 
 
13.- Los equipos deberán hacerse cargo de recoger los balones durante el partido, cada uno en la parte 
que coincida con su saque inicial. Los equipos que no dispongan de personal para recoger balones 
(suplentes, delegado o entrenador) serán sancionados económicamente. El equipo reincidente en esta 
falta, se le sancionara también y a partir de la cuarta falta, con la pérdida de 1 punto por cada partido 



 

que incumpliera esta norma. Si alguno de los equipos y pese a tener personal, el árbitro denunciase en 
acta como pasividad en la recogida de los balones, se contabilizará igualmente como NO recogida de 
balones en dicho partido. 
 
14.- Al término del partido, y dentro de los 5 minutos siguientes a la finalización, los delegados de 
ambos equipos deberán firmar la tarjeta del árbitro en señal de conformidad, tanto del resultado como 
de las posibles incidencias. En caso de querer presentar alegaciones al acta, se enviará a 
comite@guresport.com un escrito firmado por el delegado del equipo y dentro de las 24 horas 
siguientes a la finalización del partido. 
 
15.- Las clasificaciones se harán con arreglo a los puntos obtenidos por cada uno de los equipos 
participantes, a razón de tres puntos por partido ganado, uno por empatado y ninguno por perdido. En 
caso de empate a puntos en la clasificación final entre dos equipos, los criterios de clasificación que se 
seguirán para resolver el empate serán los siguientes: 

a. Resultado de los encuentros jugados entre ellos (golaverage particular). 
b. Diferencia de goles a favor y en contra, teniendo en cuenta todos los partidos (golaverage 

general). 
c. Mayor número de goles marcados teniendo en cuenta todos los partidos. 
d. Menor número de goles encajados teniendo en cuenta todos los partidos. 
e. Fair Play 
f. Sorteo 

Si el empate lo fuera entre más de dos equipos se resolverá: 

a. Por la mejor puntuación de la que a cada uno corresponda a tenor de los resultados obtenido 
entre ellos, como si los demás no hubieran participado. 

b. Por la mayor diferencia de goles a favor y en contra, considerando únicamente los partidos 
jugados entre sí por los clubes empatados. 

c. Mayor número de goles conseguido durante la competición entre los equipos empatados. 
d. Menor número de goles encajados durante la competición entre los equipos empatados. 
e. Por la mayor diferencia de goles a favor y en contra, teniendo en cuenta todos los encuentros 

del campeonato. 
f. Mayor número de goles conseguidos teniendo en cuenta todos los partidos de la competición. 
g. Menor número de goles encajados teniendo en cuenta todos los partidos. 
h. Fair Play. 
i. Si persistiera el empate, se resolverá mediante sorteo. 

En caso de que, en la liguilla particular de empates entre más de dos equipos, dos de esos equipos 
empatasen a puntos, se aplicara la norma de "empate entre dos equipos". 

16.- La Copa será eliminatoria a un partido. En caso de finalizar en empate el partido correspondiente a 
eliminatorias, se lanzarán 3 penaltis por equipo. En caso de empate se seguirán tirando alternativamente 
hasta que haya un vencedor. 
 
17.- Dado el caso de que algún encuentro una vez comenzado debiera suspenderse por fuerza mayor o 
por otros motivos ajenos a la organización, se dará por finalizado con el resultado que hubiera en el 
momento de la suspensión. En caso de no haberse celebrado el partido, se jugará en la primera fecha 
disponible. 
 
18.- El Comité Jurisdiccional de Competición y Disciplina Deportiva es el órgano a quien corresponde 
enjuiciar y resolver los asuntos de su competencia en materia competitiva y disciplinaria. 
Dicho Comité tendrá jurisdicción sobre todos los participantes del torneo, incluidos: árbitros, delegados, 
jugadores, equipos, etcétera. 
 
El Comité estará formado por un miembro único en cada provincia, nombrado por la organización del 
torneo. 
Las decisiones emanadas de Comité son inapelables. 

19.- La duración de los partidos será de 50 minutos dividido en dos partes de 25 minutos cada una, con 
un intermedio máximo de 5 minutos. 
 
20. Cualquier reclamación para cuestiones como alineaciones indebidas o alegaciones sobre al acta 
arbitral, deberán presentarse antes de las 14:00 horas del segundo día hábil posterior al partido, al ser 
partidos en fin de semana el plazo se extenderá hasta las 14:00 del martes. 
Si la reclamación fuera por alienación indebida de un jugador no inscrito en el acta o suplantación de 



 

identidad, deberá hacerse durante el partido para poder ser verificada.  
 
 

21.- Queda PROHIBIDO el uso de botas con tacos de aluminio en los terrenos de hierba artificial. 
Recomendamos el calzado con tacos de goma o de uso habitual en fútbol sala, etc. para este tipo de 
campos. 
 
22.- Cualquier desperfecto ocasionado en las instalaciones de la competición, será responsabilidad de la 
persona causante a todos los efectos. 
 
 
23.- La organización se reserva el derecho de admisión y el derecho de excluir de la competición a 
cualquier equipo que infrinja o altere gravemente el desarrollo de la misma. 
 
24.- La organización no se hace responsable de lesiones, enfermedades o robos producidos durante el 
desarrollo del campeonato. 
 
25.- Todos los jugadores deberán estar en posesión de un seguro médico. 
 
 
26.- Los equipos que cambien de nombre de una temporada a otra, deberán tener más del 50% de las 
fichas del anterior equipo para mantener la categoría. Se admiten cambios de nombre de los equipos, 
incluso una vez comenzado el torneo. 
 
27.- INCOMPARECENCIA. Se considera incomparecencia la no presentación a la hora señalada como 
comienzo del partido o figurar con menos de 6 jugadores en el campo, a la hora de empezar el partido. 
En caso de incomparecencia de un equipo, se le dará ganador al equipo contrario por 3 goles a cero y se 
descontará 3 puntos al equipo no presentado, además 46€ de sanción económica. En caso de 
incomparecencia de los dos equipos, no se aplazará el partido y se descontará 3 puntos a cada equipo, 
además de sanción económica. En caso de suspender un partido por no haber presentado a su hora la 
relación/acta de jugadores, aun habiendo en el campo el mínimo de jugadores exigidos, se dará por 
finalizado el partido con el resultado de 3 goles a 0 a favor del equipo presentado y se descontará 1 
punto al equipo infractor, además de sanción económica. En caso de que ninguno de los equipos 
presente la relación/acta de jugadores, no se jugara el partido y se descontara 1 punto a cada equipo. 
Si un equipo avisara a la organización antes de las 15:00 del viernes de la imposibilidad de presentarse 
al partido, se avisará al equipo rival y se descontará 1 punto al equipo no presentado además de 30€ de 
sanción económica. 
 
28.- APLAZAMIENTOS. - Exponemos el modo de actuación de los equipos y organización para tenerlo lo 
más claro posible: 

. Solicitud de aplazamiento antes de la programación del partido: se podrán hacer un máximo de 2 

peticiones de aplazamiento en apertura y 2 en clausura y sólo se podrán tener 2 partidos aplazados a la 

vez. Las solicitudes tendrán que llegar a la organización antes de las 10:00 de los lunes en Bizkaia y 

antes de las 10:00 de los martes en Gipuzkoa. Si el rival acepta la petición se aplazará y se jugará el fin 

de semana designado para los aplazamientos, o un día entre semana, o un fin de semana dos partidos…. 

teniendo prioridad el equipo que acepta. Si el rival no acepta el aplazamiento se intentará programar en 

horario habitual y si no fuera posible, se dejará el partido sin programar y se dará por perdido al equipo 

solicitante 0-3, sin pérdida de puntos y sin sanción económica. 

. Solicitud de aplazamiento una vez programado el partido: además de contar con el consentimiento 

del rival, el equipo solicitante tendrá que asumir unos costes, (92 euros). Esto es debido a que, una vez 

programados o concretados los alquileres de los campos por parte de la organización, ya se genera un 

coste del mismo, que hay que pagar y que es lo señalado como "importe por partido". 

 

. NO se podrán solicitar APLAZAMIENTOS A FALTA de DOS JORNADAS para la finalización del Torneo 
Apertura y Torneo Clausura. 

 

29.- SOLICITUD DIA DE JUEGO. - La solicitud de día de juego es independiente de la petición de día 
preferente de juego. 

Se puede hacer petición de día de juego antes de la programación del partido, mandando un WhatsApp 

antes de las 12:00 de los lunes en Bizkaia y antes de las 12:00 de los martes en Gipuzkoa. Se limita a 



 

un máximo de 4 peticiones, y desde la organización se pide ser respetuosos en este sentido para que 

todos los equipos tengan las mismas oportunidades de jugar en su día/campo preferente.  

En caso de peticiones contrarias entre dos rivales, se intentará llegar a un acuerdo y, si dando ambos 

equipos mismo número de opciones tampoco se llega a un acuerdo, se tendrá en cuenta, primero, qué 

equipo ha hecho menos peticiones, y, en caso de igualdad, qué equipo hizo primero la petición. 

30- JUGADORES DE EQUIPOS CON DEUDAS PENDIENTES. - Si un jugador quisiera tramitar su ficha, su 
anterior equipo deberá de estar al día en los pagos con la organización. En caso contrario, no podrá 
participar en el torneo hasta que la deuda quede saldada. 
 
31.- Todos los equipos participantes en el TORNEO, aceptan el reglamento que esta organización tiene 
para el mismo y de los que cada equipo tiene un ejemplar. 
 


